Prednaiky pronesené na 12. valném shromizdéni Ceské republiky v Karolinu
dne 15. kvétna 2006

Eva Hajicova, MFF UK v Praze
»Jazyky a pocita¢: obtiZe a moZnosti“

Myslenka na vyuziti pocitact pro automatické zpracovani textl se vynofila predev§im
ve spojeni s aplikaci na preklad z jednoho jazyka do druhého; jiz v druhé poloving Ctyticatych
let se Warren Weaver v dopise zakladateli kybernetiky Norbertu Wienerovi zmifiuje, Ze na
preklad je mozné se divat jako na dekddovani a odkazuje na ispé$né valeéné zkusSenosti pti
desifrovani. Prvni pokusy, pfecefiované Zurnalisty a opatrné piijimané védci, vSak nevedly
dost rychle k zddanému cili. Hledaly se cesty, jak pfirozeny jazyk s jeho bohatym slovnikem i
frazeologii a se slozitou gramatikou a slovosledem uchopit v podobé, s niz by pocita¢ mohl
pracovat. To dalo podnét ke vzniku nového, po vytce interdisciplinarniho oboru, pocitacové
(komputacni) lingvistiky: komputaéni lingvistika se snazi dé€lat to, co déla lingvistika, ov§em
,komputacnim* zpisobem. Uplatnéni pocitacii vyzaduje piesny a Uplny, explicitni (formalni)
popis jazyka nebo jeho pfislusné casti.To se tykd jak zdkladniho vyzkumu, tak i aplikaci.
Strojovy pieklad je ovSem jen jednou z nich, a textovy vstup ¢i vystup jen jednou jazykovou
formou, vedle jazyka mluveného. V ptfednasce budeme ilustrovat jednu z hlavnich prekazek
pro to, aby pocitac ,,porozumél* ptirozenému jazyku, totiz vicezna¢nost jazyka, a zminime se
1 0 moznosti, jak 1ze ke slozitosti jazyka ptistupovat z pohledu (relativné jednoduchého) jadra
a (slozité, vrstevnaté) periferie. Ukazeme rovnéz, jaké nové pfistupy k pocitaCovému
zpracovani jazyka se rysuji. V zadvéru dolozime na piikladu mezindrodniho projektu
MALACH, jaké moznosti se nabizeji, pfistupuje-li se k problémim pocitacového zpracovani
multilingvalnich promluv (jde o videonahravky svédectvi piezivSich, zachranct a svédka
holocaustu) komplexné a s realistickym ocekavanim, a jak teorie a aplikace na sebe mohou
vzajemn¢ plodné pusobit.



